《晚霞项链》——找规律课后反思
杨成
本节课是基于一年级下册最后一个单元找规律：找图形颜色、形状、大小等规律的知识的一个创新绘本课程。没有直接用教材进行教学，而是用一本绘本入手，通过微课的形式让语文老师绘声绘色地讲绘本故事既是为了在课前3分钟吸引学生的注意力，又是为了整节课有一个情景为线索为教学内容铺线。
这样设计这堂课的初衷就是针对一年级学生心理特点，以脑靶向教学法“好玩、有趣、新鲜”为设计理念，在教学中设计出找规律并摆一摆、找出规律摆出来、自己设计规律摆出来、找出舞蹈的规律一起跳等环节，时刻让学生觉得数学课好玩、有趣、新鲜。在平常的教学设计中很少有老师能用一个故事贯穿整个一节课，更少有老师能把看似与数学无关的串珠手工课带入数学课堂。而这些恰恰是学生最感兴趣的地方。
 整个一节课的每个环节在教法上都体现以学生为主体，教师只是学习的组织者、引导者和合作者。让学生始终参与到数学活动中。以故事为线索，直观思考，动手操作，引导探究，实际操作等教学方式，让学生在情景中探索、操作、练习，总结出找事物规律基本方法。
在教学设计上，关注重点的处理，通过学生独立思考，小组交流，教师引导、学生汇报等形式提高学生的观察、推理、动手和解决问题的能力，最后通过自己设计手链，培养学生的创新意识。
在教学手段上，为了让学生学习变得有趣、好玩，我充分地采用移动终端教学。让孩子在iPad上穿项链使找规律的练习变得有趣。除此之外，让孩子亲自动手操作为自己设计手链，使孩子很开心的参与创造规律的练习。最后通过跳舞的形式，让学生体会在我们的生活中存在着很多规律，激发学生寻找规律的兴趣。
虽然这节课各种设计都达到了较好的效果，也能促进我这节课每个目标的完成。但是觉得还有几点不足之处：
1、 没有更多的从教师心中的教转换到学生心中的学，没有更多的思考学生的起点。
本节课是一年级下学期的教材的最后一个单元，从学生年龄角度看，学生应该是要在半年之后才学习。而我这节课提前了半年教学，应该降低其教学难度。但是我在教学难度上不但没有降低，反而比课本第一个课时难度更高。这个难度只考虑到了育才小学学生的水平而设置，而没有考虑到育才京杭小学学生的认知水平。所以在第二个环节时耗时较长。影响了后面几个环节的教学时间，效果也打了折扣。
2、 课堂中对于学生总结不出的东西我过于着急。
[bookmark: _GoBack]   对规律概念的总结在第一条就总结了出来，有点操之过急。本以为我给出了这句总结规律概念的话学生在后面几组中就可以按照这句话说出来。但是并没有我想象的那么好。可以试着四个手链都让学生不断地读，找到后再归纳概念，这样能使学生在有丰富的感知之后在归纳会更加理解其归纳过程。



